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Nível 4 - Projetos digitais e criatividade
Faixa etária: 9 aos 11 anos

Nível
4

Idades
9 aos 11 anos

Metodologia
Projetos e criatividade

Foco
Autonomia digital

Descrição
Neste nível, os alunos desenvolvem pequenos projetos digitais, aplicando os conhecimentos adquiridos nas fases anteriores. O trabalho passa
a estar mais orientado para a criação, organização de ideias, combinação de texto e imagem e realização de tarefas com objetivos definidos.

Objetivo geral
Desenvolver criatividade, capacidade de organização e autonomia digital através da realização de pequenos projetos, utilizando documentos,
apresentações, imagens e texto de forma simples e adequada à faixa etária dos 9 aos 11 anos.

Conteúdos programáticos
Mód. Tema Conteúdos

1 Criação de pequenos documentos Produzir documentos simples com títulos, pequenos textos, listas e elementos gráficos.

2 Apresentações simples Criar apresentações curtas com diapositivos, títulos, texto e imagens.

3 Projetos com imagens e texto Combinar texto, fotografias, desenhos, formas e outros elementos visuais num trabalho digital.

4 Organização de ideias Planear o trabalho antes de começar; ordenar informação e estruturar conteúdos de forma simples.

5 Trabalho por objetivos Realizar tarefas com etapas definidas, cumprir um objetivo e rever o resultado final.

6 Desenvolvimento da autonomia digital Guardar, localizar, editar e apresentar os próprios trabalhos com menor apoio do professor.

Competências a desenvolver
• Criar documentos digitais simples com texto e elementos visuais.

• Construir pequenas apresentações com estrutura clara.

• Combinar imagens e texto de forma organizada e criativa.

• Planear um projeto antes da sua execução.

• Seguir etapas e trabalhar com objetivos definidos.

• Rever e melhorar um trabalho digital antes de o apresentar.

• Guardar, localizar e editar os próprios ficheiros com maior autonomia.

Metodologia e exemplos de atividades
As aulas são orientadas por projetos curtos e progressivos. Exemplos: criar um cartaz digital, elaborar uma pequena apresentação sobre um
tema escolar, produzir uma história ilustrada, organizar imagens e texto num documento, planear um trabalho em etapas e apresentar o
projeto final à turma ou ao professor.
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